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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ «ОП.16 ТЕХНОЛОГИЯ РАЗРАБОТКИ 

ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ» 

 

1.1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Учебная дисциплина «ОП.16 Технология разработки программного 

обеспечения» является обязательной частью общепрофессионального цикла 

образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО по специальности 

09.02.07 Информационные системы и программирование. 

Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии ОК 01, 

ОК 02, ОК 04, ОК 09, ОК 10, ПК 5.1, ПК 5.2, ПК 5.3, ПК 5.4, ПК 5.6, ПК 9.1, ПК 

9.2, ПК 9.3, ПК 9.4. 

 

1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются 

умения и знания 

Код  

ПК, ОК 

Умения Знания 

ОК 01, 

ОК 02, ОК 03, 

ОК 04, ОК 05, 

ОК 09, ПК 5.1, 

ПК 5.2, ПК 5.3, 

ПК 5.4, ПК 5.6, 

ПК 9.1, ПК 9.2, 

ПК 9.3, ПК 9.4. 

 

Уметь: 

владеть основными 

методологиями процессов 

разработки программного 

обеспечения; 

использовать методы для 

получения кода с заданной 

функциональностью и степенью 

качества. 

 

Знать: 

 модели процесса 

разработки программного 

обеспечения; 

 основные принципы 

процесса разработки программного 

обеспечения;  

 основные методы и 

средства эффективной разработки; 

 основы верификации 

и аттестации программного 

обеспечения; 

 концепции и 

реализации программных 

процессов; 

 принципы 

построения, структуры и приемы 

работы с инструментальными 

средствами, поддерживающими 

создание программного 

обеспечения; 

 методы организации 

работы в коллективах 
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разработчиков программного 

обеспечения; 

 методы и средства 

разработки программной 

документации. 

 

1.3. Использование часов вариативной части ППССЗ 

№ 

п/п 

Дополнительные знания, умения №, 

наимено

вание 

темы 

Кол

ичес

тво 

часо

в 

Обоснов

ание 

включен

ия в 

рабочую 

програм

му 

1 уметь: владеть основными методологиями процессов 

разработки программного обеспечения; использовать 

методы для получения кода с заданной 

функциональностью и степенью качества. 

знать: 

модели процесса разработки программного обеспечения; 

основные принципы процесса разработки программного 

обеспечения;  

основные методы и средства эффективной разработки; 

основы верификации и аттестации программного 

обеспечения; 

концепции и реализации программных процессов; 

принципы построения, структуры и приемы работы с 

инструментальными средствами, поддерживающими 

создание программного обеспечения; 

методы организации работы в коллективах разработчиков 

программного обеспечения; 

методы и средства разработки программной 

документации. 

- 122 запрос 

работода

теля на 

дополни

тельные 

результа

ты 

освоения 

ППССЗ 

 

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы учебной 

дисциплины: максимальной учебной нагрузки обучающегося 122 часов, в том 

числе: обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 110 часов, 

промежуточная аттестация – 12 часов. 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

2.1.1 Объем учебной дисциплины и виды учебной работы (очное отделение) 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы учебной дисциплины 122 

в т.ч. в форме практической подготовки 78 

в т. ч.: 

теоретическое обучение 32 

практические занятия  78 

Самостоятельная работа  - 

Промежуточная аттестация в форме экзамена  12 
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2.2.1. Тематический план и содержание учебной дисциплины (очное отделение) 

Наименование 

разделов и тем 
Содержание учебного материала, практические работы,  

самостоятельная работа обучающихся 

Объем 

часов 

Осваиваемые 

элементы 

компетенций 

1 2 3 4 

РАЗДЕЛ 1 РАЗРАБОТКА ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ 50  

Тема 1.1. Основные 

понятия и 

стандартизация 

требований к 

программному 

обеспечению 

Содержание учебного материала 20 ОК 01, ОК 02, 

ОК 04, ОК 09, 

ОК 10, ПК 5.2, 

ПК 5.6 

1 Основные термины и определения. Стадии и процессы жизненного цикла программного 

обеспечения. 

2 

2 Модели жизненного цикла программного обеспечения. 2 

3 Понятия требований, классификация, уровни требований. Методологии и стандарты, 

регламентирующие работу с требованиями 

2 

4 Методы организации работы в команде разработчиков. Системы контроля версий 2 

5 Формирование технического задания на разработку приложений 2 

Практические за занятия:  

1 Практическое занятие «Анализ предметной области» 2 

2 Практическое занятие «Выявление требований к программному продукту» 2 

3 Практическое занятие «Построение диаграммы Вариантов использования 

и диаграммы. Последовательности» 

2 

4 Практическое занятие «Построение диаграммы компонентов» 2 

5 Практическое занятие «Построение диаграмм потоков данных» 2 

Тема 1.2. Технология 

разработки в среде 

Visual Studio.Net на 

языке C# 

Содержание учебного материала 30 ОК 01, ОК 02, 

ОК 04, ОК 09, 

ОК 10, ПК 5.2, 

ПК 5.6 

1 Встроенные типы данных в С#. Массивы. Строки. Регулярные выражения 2 

2 Типы данных, определяемые пользователем. Наследование. Обработка исключений 2 

3 Разработка GUI. Создание SDI-приложений. Обработка событий. 2 

4 Создание MDI-приложений. Сериализация объектов. Стандартные диалоги 2 

Практические за занятия:  

1 Практическое занятие «Типы данных. Операции. Выражения» 4 

2 Практическое занятие «Массивы. Строки. Регулярные выражения» 4 

3 Практическое занятие «Наследование. Обработка исключений» 4 

4 Практическое занятие «Создание SDI-приложений» 4 



8 

 

5 Практическое занятие «Создание MDI-приложений» 6 

РАЗДЕЛ 2 ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ 60 
 

Тема 2.1. Визуальное 

программирование 

Содержание учебного материала 36 ОК 01, ОК 02, 

ОК 04, ОК 09, 

ОК 10 
1 Разработка пользовательского интерфейса. 2 

2 Основы работы с ADO.Net 2 

3 Объекты ADO.Net 2 

Практические занятия:   

1 Практическое занятие «Создание приложения с БД» 6 

2 Практическое занятие «Создание запросов к БД» 6 

3 Практическое занятие «Создание отчетов к БД» 6 

4 Практическое занятие «Создание меню для приложения» 6 

5 Практическое занятие «Создание дистрибетива» 6 

Тема 2.2. Внедрение 

и эксплуатация 

программного 

обеспечения 

Содержание учебного материала  12 ОК 01, ОК 02, 

ОК 04, ОК 09, 

ОК 10 
1 Управление версиями и поставками программного обеспечения 2 

2 Этап сопровождения жизненного цикла программного обеспечения 2 

3 Оценка экономический эффективности программного обеспечения 2 

Практические занятия:   

1 Практическая работа «Разработка сценария внедрения программного продукта для 

рабочего места» 

2 

2 Практическая работа «Разработка руководства оператора» 2 

3 Практическая работа «Разработка (подготовка) документации и отчетных форм для 

внедрения программных средств» 

2 

Тема 2.3. Оценка 

качества 

программных 

средств 

Содержание учебного материала 12 ОК 01, ОК 02, 

ОК 04, ОК 09, 

ОК 10, ПК 5.4, 

ПК 5.5 

1 Цели и задачи и виды тестирования. Стандарты качества программной документации. 

Меры и метрики. 

2 

2 Тестовое покрытие. Тестовый сценарий, тестовый пакет. Анализ спецификаций. 

Верификация и аттестация программного обеспечения. 

2 

Практические занятия:   

1 Практическое занятие «Разработка тестового сценария» 2 

2 Практическое занятие «Оценка необходимого количества тестов» 2 

3 Практическое занятие «Разработка тестовых пакетов» 2 
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4 
Практические занятия «Инспекция программного кода на предмет соответствия 

стандартам кодирования» 

2 

Промежуточная аттестация по учебной дисциплине в форме экзамена 12  

Всего: 122  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

3.1. Для реализации программы учебной дисциплины предусмотрены 

следующие специальные помещения: 

учебный кабинет «Информатики» и мастерская «Программные решения 

для бизнеса» 

 

Оборудование учебного кабинета и рабочих мест кабинета 

Информатики, рабочее место преподавателя, интерактивная доска, 

персональный компьютер, рабочие места студентов, оборудованные 

персональными компьютерами, учебно-методическое обеспечение 

дисциплины, комплект презентаций. 

 

Оснащение мастерской «Программные решения для бизнеса»:  

 рабочие места студентов, оборудованные персональными 

компьютерами (Proceccor: Intel Core i5, частота не менее 2,4 ГГц, поддержка 

памяти DDR4 до 128 ГБ, ОЗУ DIMM, DDR4 не менее 8 Гб; HDD не менее 500 

Гб; SSD не менее 400Гб); 

 рабочее место преподавателя (Proceccor: Intel Core i5, частота не 

менее 2,4 ГГц, поддержка памяти DDR4 до 128 ГБ, ОЗУ DIMM, DDR4 не 

менее 8 Гб; HDD не менее 500 Гб; SSD не менее 400Гб); 

 учебно-методическое обеспечение дисциплины; 

 интерактивная доска, комплект презентаций; 

 антивирусные программные комплексы; 

 обучающее программное обеспечение: Microsoft Visual Studio 

2022 Community, Android Studio. 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 

Для реализации программы библиотечный фонд образовательной 

организации имеет печатные и/или электронные образовательные и 

информационные ресурсы для использования в образовательном процессе.  

 

3.2.1. Основные печатные издания 

1. Федорова Г.Н. Осуществление интеграции программных модулей: 

учебник для студ. учреждений сред. проф. образования -3-е изд., стер.  – М.: 

Издательский центр «Академия», 2019.-288 с 

2. Федорова Г.Н. Разработка модулей программного обеспечения для 

компьютерных систем: учебник для студ. учреждений сред. проф. образования 

-3-е изд., стер.  – М.: Издательский центр «Академия», 2019.-384 с 
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3. Казанский, А. А.  Программирование на Visual C# : учебное пособие 

для среднего профессионального образования / А. А. Казанский. — 2-е изд., 

перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2021. — 192 с. 

4. Тузовский, А. Ф.  Объектно-ориентированное программирование : 

учебное пособие для вузов / А. Ф. Тузовский. — Москва : Издательство 

Юрайт, 2021. — 206 с. 

 

3.2.2. Электронные издания  

1. «Цифровая экономика» – автономная некоммерческая 

организация (АНО) –https://data-economy.ru/ 

2. Национальная программа принята в соответствии с Указом 

Президента России от 7 мая 2018 года №204 «О национальных целях и 

стратегических задачах развития Российской Федерации на период до 2024 

года» https://digital.ac.gov.ru/ 

3. Цифровой гражданин https://it-gramota.ru/  

4. Об интеллектуальной собственности: Всемирная организация 

интеллектуальной собственности – WIPO https://www.wipo.int/about-ip/ru/  

5. Сервис готовности к цифровой экономике https://готовкцифре.рф/  

6. Цифровая грамотность - набор знаний и умений, которые 

необходимы для безопасного и эффективного использования цифровых 

технологий и ресурсов интернета https://индекс.цифроваяграмотность.рф/ 

 

3.3. Особенности обучения инвалидов и лиц с ограниченными 

возможностями здоровья  

Учебные занятия инвалидов и лиц с ограниченными возможностями 

здоровья организуются совместно с другими обучающимися в учебных 

группах, а также индивидуально, в соответствии с графиком индивидуальных 

занятий. 

При этом необходимо учитывать несколько аспектов: 

- особенности нозологии обучающихся инвалидов и лиц с 

ограниченными возможностями здоровья; 

- психоэмоциональное состояния обучающихся; 

- психологический климат, который сложился в студенческой группе; 

- настрой отдельных обучающихся и группы в целом на процесс 

обучения. 

При организации учебных занятий в учебных группах используются 

социально-активные и рефлексивные методы обучения, технологии 

социокультурной реабилитации с целью оказания помощи в установлении 

полноценных межличностных отношений, создания комфортного 

психологического климата в группе. 

В образовательной деятельности применяются материально-

техническое оснащение, специализированные технические средства приема-

https://digital.ac.gov.ru/
https://it-gramota.ru/
https://www.wipo.int/about-ip/ru/
https://готовкцифре.рф/
https://индекс.цифроваяграмотность.рф/
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передачи учебной информации в доступных формах для обучающихся с 

различными особенностями здоровья, электронные образовательные ресурсы 

в адаптированных формах. 

Специфика обучения инвалидов и обучающихся с ограниченными 

возможностями здоровья предполагает использование игрового, практико-

ориентированного, занимательного материала, который необходим для 

получения знаний и формирования необходимых компетенций. Подготовка 

обучающимися заданий для учебных занятий должна сочетать устные и 

письменные формы в соответствии с их особенностями здоровья. 

Для того чтобы предотвращать наступление у обучающихся с 

инвалидностью и обучающихся, имеющих ограниченные возможности 

здоровья, быстрого утомления можно использовать следующие методы 

работы: 

- чередование умственной и практической деятельности; 

- преподнесение материала с использованием средств наглядности; 

- использование технических средств обучения, чередование 

предъявляемой на слух информации с наглядно-демонстрационным 

материалом. 

При освоении дисциплин инвалидами и лицами с ограниченными 

возможностями здоровья большое значение должно отводиться проведению с 

ними индивидуальной работы со стороны преподавателей. В индивидуальную 

работу включается: 

- индивидуальная учебная работа (консультации), то есть 

дополнительное разъяснение учебного материала и углубленное изучение 

материала с теми обучающимися, которые в этом заинтересованы; 

- индивидуальная воспитательная работа. 

Особенности обучения обучающихся с нарушениями опорно-

двигательного аппарата.  

Для обучающегося, имеющего нарушения опорно-двигательного 

аппарата, необходимо посоветовать использовать вспомогательные средства 

для усвоения программы, например, диктофон и другие электронные носители 

информации. 

При проведении аудиторных занятий с обучающимися, имеющими 

осложнения с моторикой рук, возможно использование следующих вариантов 

работы: 

- обеспечение обучающихся электронными текстами лекций и заданий к 

учебным занятиям; 

- использование технических средств фиксации текста (диктофоны) с 

последующим составлением тезисов лекции в ходе самостоятельной работы 

обучающегося, которые они впоследствии могут использовать при подготовке 

и ответах на учебных занятиях. 

Одним из видов работы для обучающихся, испытывающих трудности в 

письме может быть подготовка к учебным занятиям таких заданий, которые 
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не требуют от них написания длинных текстов ответов. Наиболее 

оптимальным вариантом такого задания, выполняемого в письменной форме, 

может служить тестовое задание. Использование тестирования обучающихся 

необходимо совмещать с обсуждением вариантов ответов. 

Контроль знаний можно вести как в устном, так и в письменном виде. 

Особенности обучения обучающихся с нарушением слуха. 

При организации образовательного процесса со слабослышащей 

аудиторией рекомендуется использовать следующие педагогические 

принципы: 

- наглядности преподаваемого материала; 

- индивидуального подхода к каждому обучающемуся; 

- использования информационных технологий; 

- использования учебных пособий, адаптированных для восприятия 

обучающимися с нарушением слуха. 

Обучающемуся с нарушением слуха следует предложить занять место 

на передних партах аудитории, а преподавателю больше времени находиться 

рядом с рабочим местом этого обучающегося. Учитывая, что такие 

обучающиеся лучше понимают по губам, желательно располагаться к ним 

лицом, говорить громко и четко. 

Для повышения уровня восприятия учебной информации 

обучающимися рассматриваемой группы, рекомендуется применение 

звукоусиливающей аппаратуры, мультимедийных и других средств. Сложные 

для понимания темы следует снабжать как можно большим количеством 

наглядного материала. Особую роль в обучении лиц с нарушенным слухом, 

играют видеоматериалы. По возможности, предъявляемая видеоинформация 

может сопровождаться текстовой бегущей строкой или сурдологическим 

переводом. 

Контроль знаний обучающихся указанной нозологии может вестись 

преимущественно в письменном виде, но для развития устной речи, 

рекомендуется предложить обучающемуся рассказать ответ на задание в 

тезисах. 

 

Особенности обучения обучающихся с нарушением зрения.  

Специфика обучения слабовидящих обучающихся заключается в 

следующем: 

- необходимо дозировать учебную нагрузку; 

- применять специальные формы и методы обучения, технические 

средства, позволяющие воспринимать информацию, а также оптические и 

тифлопедагогические устройства, расширяющие познавательные 

возможности обучающихся; 

- увеличивать искусственную освещенность помещений, в которых 

занимаются обучающиеся с пониженным зрением. 
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При зрительной работе у слабовидящих обучающихся быстро наступает 

утомление, что снижает их работоспособность, поэтому необходимо 

проводить небольшие перерывы или переключение рабочей активности.  

При чтении лекций, слабовидящим обучающимся следует разрешить 

использовать звукозаписывающие устройства и компьютеры, как способ 

конспектирования, во время занятий. Необходимо комментировать свои 

жесты и надписи на доске и передавать словами то, что часто выражается 

мимикой и жестами. 

При работе на компьютере следует использовать принцип 

максимального снижения зрительных нагрузок, дозирование и чередование 

зрительных нагрузок с другими видами деятельности. Кроме того, необходимо 

использовать специальные программные средства для увеличения 

изображения на экране или для озвучивания информации. 

При проведении процедуры оценивания результатов обучения 

инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья обеспечивается 

выполнение следующих дополнительных требований в зависимости от 

индивидуальных особенностей обучающихся: 

1. информация по порядку проведения процедуры оценивания 

предоставляется в доступной форме (устно, в письменной форме, на 

электронном носителе, в печатной форме увеличенным шрифтом и т.п.); 

2. доступная форма предоставления заданий оценочных средств (в 

печатной форме, в печатной форме увеличенным шрифтом, в форме 

электронного документа); 

3. доступная форма предоставления ответов на задания (письменно на 

бумаге, набор ответов на компьютере, устно и др.). 

При необходимости для обучающихся с инвалидностью и обучающихся 

с ограниченными возможностями здоровья процедура оценивания 

результатов обучения по дисциплине может проводиться в несколько этапов, 

а также может быть предоставлено дополнительное время для подготовки 

ответа на зачете или экзамене. 
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

4.1. Описание показателей и критериев оценки компетенций  

 

Результаты обучения Критерии оценки Методы оценки 

Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины 

Знать: 

модели процесса разработки 

программного обеспечения; 

основные принципы 

процесса разработки программного 

обеспечения;  

основные методы и средства 

эффективной разработки; 

основы верификации и 

аттестации программного 

обеспечения; 

концепции и реализации 

программных процессов; 

принципы построения, 

структуры и приемы работы с 

инструментальными средствами, 

поддерживающими создание 

программного обеспечения; 

методы организации работы в 

коллективах разработчиков 

программного обеспечения; 

методы и средства 

разработки программной 

документации. 

Оценка устных ответов 

обучающихся. 

 

Устное и 

письменное 

выполнение 

индивидуальных 

практических работ, 

решение 

тестовых заданий. 
 

Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины 

Уметь: 

владеть основными 

методологиями процессов 

разработки программного 

обеспечения;  

использовать методы для 

получения кода с заданной 

функциональностью и степенью 

качества. 

Выполнение 

практических работ в 

соответствии с заданием 

Оценка 

результатов 

выполнения 

практических работ. 

Экспертное 

наблюдение за 

выполнением работ. 

 

 


